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Resumen

El presente articulo explora el impacto de los paisajes de aprendizaje como estrategia di-
dactica para fomentar la participacion activa del estudiantado en el mdédulo de Praxis Pe-
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dagégica de un programa de posgrado. El estudio destaca cémo los paisajes de aprendizaje
pueden atender la diversidad educativa al integrar recursos multimedia, actividades inte-
ractivas y un enfoque reflexivo que promueva la colaboracién y la participacion activa. La
investigacion, de caracter exploratorio y con un enfoque cualitativo, se desarroll6 en cua-
tro etapas: disefio del paisaje de aprendizaje, implementacién en un entorno virtual, reco-
pilacion de datos a través de cuestionarios pre y post implementacion, asi como el analisis
de las interacciones en plataformas digitales. Participaron nueve estudiantes del médulo,
y los datos fueron analizados de manera cualitativa para comprender las percepciones y
experiencias del estudiantado. Los resultados mostraron que los paisajes de aprendizaje
mejoraron significativamente la participacidn activa, incrementaron la motivacién y el
interés por los contenidos, y facilitaron la autorregulacion. Ademas, se destaco la impor-
tancia de integrar estrategias innovadoras que personalicen el aprendizaje y fomenten la
interaccion colaborativa en entornos digitales. Este estudio concluye que los paisajes de
aprendizaje representan una herramienta eficaz para transformar las dinamicas educati-
vas en entornos virtuales de posgrado.

Palabras clave: Estrategias; Participacion; Aprendizaje virtual; Ensefianza superior.

Abstract

This article explores the impact of learning landscapes as a teaching strategy to promote
active student participation in the Pedagogical Praxis module of a graduate program. The
study highlights how learning landscapes can address educational diversity by integrat-
ing multimedia resources, interactive activities, and a reflective approach that promotes
collaboration and active participation. The exploratory, qualitative research research was
conducted in four stages: design of the learning landscape, implementation in a virtual
environment, data collection through pre- and post-implementation surveys, and analy-
sis of interactions on digital platforms. Nine students from the module participated, and
the data were analyzed qualitatively to understand the perceptions and experiences of the
students. The results showed that learning landscapes significantly improved active par-
ticipation, increased motivation and interest in the content, and facilitated self-regulation.
Additionally, the importance of integrating innovative strategies to personalize learning
and foster collaborative interaction in digital environments was emphasized. This study
concludes that learning landscapes are an effective tool for transforming educational dy-
namics in graduate virtual environments.

Keywords: Strategies; Participation; Virtual learning; Higher education.
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INTRODUCCION

En el contexto educativo contemporaneo, los entornos virtuales han adquirido gran
relevancia, especialmente en programas de posgrado. Las Instituciones de Educaciéon Su-
perior (IES) a nivel global tienen un papel fundamental para acortar la brecha de de-
sarrollo. Una de las formas para lograrlo es mediante el aumento de la transferencia de
conocimiento a través de las fronteras. Colaborando para encontrar soluciones conjuntas,
las universidades pueden fomentar la circulaciéon de profesionales y contribuir al progreso
global. De esta forma, las modalidades virtuales a nivel de posgrado surgen como una
respuesta innovadora. Esta nueva visién y modelo educativo permite ampliar el alcance
de la educacién superior, facilitando un proceso de aprendizaje adaptado a las demandas
de una sociedad en constante cambio (Roman, 2019).

Adicionalmente, con la evolucion de las tecnologias digitales, las universidades han
adoptado plataformas en linea para ofrecer una educacién mas flexible y accesible. La
educacion a distancia, por ejemplo, combina sesiones presenciales y virtuales en distintos
porcentajes segun la institucion, permitiendo al estudiantado gestionar su tiempo, espa-
cio y ritmo de aprendizaje sin necesidad constante de conexién a internet o dispositivos
tecnologicos. Generalmente, se basa en materiales fisicos y comunicacion diferida. Por
otro lado, la educacion en linea se desarrolla completamente en entornos digitales, don-
de docentes y estudiantes interactiian a través de plataformas tecnoldgicas en sesiones
sincronicas, requiriendo conexion a internet y coincidencia horaria para la participacion
en tiempo real. En contraste, la educacion virtual se caracteriza por su funcionamiento
asincronico, lo que significa que no es necesario que docentes y estudiantes coincidan en
horarios especificos. Este modelo, basado exclusivamente en recursos tecnolégicos como
computadoras, tabletas y plataformas multimedia, comparte similitudes con la educacién
a distancia, pero depende completamente de herramientas digitales para el acceso a mate-
riales y actividades académicas (Ibafiez, 2020).

Dado este panorama de modalidades educativas, los Entornos Virtuales de Apren-
dizaje (EVA) emergen como una solucién integradora que combina elementos de la edu-
cacion a distancia, en linea y virtual, optimizando la ensefianza a través de plataformas
digitales interactivas. Los EVA no solo facilitan la gestion de contenidos y la comunicacion
entre docentes y estudiantes, sino que también ofrecen espacios disefiados para fomentar
el aprendizaje auténomo, la colaboracion y la participacion activa. Su flexibilidad permite
combinar multiples herramientas para ofrecer experiencias de aprendizaje tanto sincronas
como asincronas, adaptadas a las necesidades del estudiantado (Ortega-Sanchez, 2024),
brindando acceso a recursos educativos en diversos formatos y promoviendo estrategias
didacticas innovadoras. En este contexto, su relevancia radica en la capacidad de perso-
nalizar el aprendizaje y mejorar la experiencia formativa en entornos digitales, lo que los
convierte en una herramienta clave para la educacion superior y otras ofertas académicas.

Sin embargo, los EVA presentan desafios importantes en términos de garantizar y
mantener una participacion activa del estudiantado. La transicién de la educacion pre-
sencial a la virtual no siempre asegura el mismo nivel de compromiso y participacion, lo
que puede afectar negativamente el proceso de aprendizaje. Flores-Fernandez y Duran-Ri-
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quelme (2022) enfatizan la participacion activa y el protagonismo del estudiantado en un
entorno en linea cdmo elementos esenciales para lograr resultados positivos en el proceso
de aprendizaje. No obstante, los autores recalcan que diversas experiencias de clases vir-
tuales a nivel de educacién superior han demostrado que suele haber una baja interaccién
entre estudiantes y docentes, entre el propio estudiantado, e incluso entre los contenidos
y recursos disponibles.

En este escenario, es crucial explorar y evaluar nuevas estrategias didacticas que
puedan fomentar una participacién mas activa y significativa en participantes dentro de
las modalidades en linea. Rivera-Tejada et al. (2023) apuntan hacia la necesidad de la
docencia universitaria para aplicar estrategias adecuadas a los entornos virtuales, es de-
cir, técnicas que sistematicen de manera eficiente el proceso de ensefianza y aprendizaje.
En este proceso intervienen docentes, estudiantes, el contenido del curso, el contexto de
aprendizaje y las estrategias diddcticas.

Asimismo, la implementacion de estrategias didacticas basadas en el Aprendiza-
je Activo (AA) enfatizan la importancia de la participacién activa del estudiantado y su
contribucioén tanto individual como grupal, promoviendo la compenetracién con compa-
fieros, a menudo desconocidos en el entorno virtual, mediante herramientas tecnolégicas
que faciliten esta conexion. Para ello, fomentar la actividad de cada participante es de-
terminante en entornos virtuales, ya que involucra la aceptacion de responsabilidades, la
autorregulacion en su propio aprendizaje y la colaboraciéon mutua, siendo incentivos para
mantener la motivacion en actividades propias de la dindmica (Boada y Mayorca, 2019).

Para Mendoza-Zambrano et al. (2023), el AA tiene como objetivo principal ofrecer
las condiciones, tareas y estimulos necesarios para desarrollar habilidades en la busque-
da de informacion, el analisis, la sintesis, la resolucion de problemas, la discusion y la
expresion. Para alcanzar este objetivo, es crucial que el estudiantado reflexione sobre lo
que aprenden y lo aplique de manera efectiva. El propdsito esencial de esta metodologia
es lograr que las personas participantes se conecten con los objetivos de aprendizaje, los
temas y el material de estudio, y que intervengan activamente en el aula y colaboren entre
si. Por consiguiente, las estrategias aplicadas para ampliar su conocimiento y comprension
deben estar claramente definidas. Aunque estas pueden variar en forma y contenido, todas
tienen en comun que fomentan la reflexion del estudiantado sobre la tarea y su propdsito,
promoviendo asi un pensamiento critico de nivel superior.

En cuanto a las estrategias didacticas aplicadas a entornos virtuales, es importante
tener en cuenta que, al igual que en la educacion presencial, es necesario planificar y dise-
far cuidadosamente las experiencias de ensefianza y aprendizaje. En los entornos virtua-
les, estos espacios deben organizarse incorporando materiales didacticos que presenten el
conocimiento en formatos variados como textos, imagenes, videos, y foros, convirtiéndo-
se en espacios de comunicacion e interaccion entre estudiantes y docentes. De este modo,
las personas participantes no solo reciben contenidos, sino que también realizan tareas y
actividades diversas. El profesorado, por su parte, debe motivar, orientar y evaluar tanto
la participacion social como la produccion intelectual de cada estudiante (Rivera-Tejada
etal., 2023).
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Es entonces competencia del profesorado facilitar y co-crear los escenarios educati-
vos para asegurar no solo un aprendizaje significativo, sino activo. Dado el constante flujo
de conocimientos, la docencia debe actuar como facilitadores y mediadores del aprendiza-
je para garantizar tanto la profundidad como la durabilidad del aprendizaje. En el contex-
to del AA, la funcioén principal del profesor es crear un entorno de aprendizaje seguro que
estimule el interés y fomente la participacién (Chaunay-Guanca et al., 2023).

En ese sentido, el uso de las tecnologias digitales amplia las oportunidades a través
del aprendizaje personalizado, la participacion, la accesibilidad y la colaboraciéon. Asi, el
estudiantado puede generar propuestas autodidactas y flexibles, situadas en contexto y
basadas en proyectos o experiencias de interés propio. De acuerdo con Macias-Arias et al.
(2020), estas tecnologias permiten también al estudiantado acceder no solo a contenidos
estaticos, sino también a experiencias de aprendizaje activo e interactivo, logrando una
verdadera interaccion entre participantes en las diversas sesiones de aprendizaje.

Una de las estrategias emergentes en el ambito educativo, apoyada por el empleo de
tecnologias digitales es el uso de paisajes de aprendizaje. De acuerdo con Mosquera-Gen-
de (2019), los paisajes de aprendizaje son representaciones visuales de una asignatura o
una parte de ella, dependiendo del alcance deseado. Se trata de sitios web de naturaleza
eminentemente grafica, que incluyen enlaces a otras paginas, recursos o mini paisajes. Es-
tos paisajes permiten crear escenarios personalizados en mundos simbolicos, fomentando
la autonomia, motivacién e imaginacion de cada estudiante, y atendiendo a la diversidad
y al ritmo individual de aprendizaje de cada quien.

Adicionalmente, los paisajes de aprendizaje desempefian un papel fundamental en
el apoyo al proceso de aprendizaje, ya que permiten el disefio de una experiencia educa-
tiva mas personalizada e interactiva (Saborio-Taylor, 2025). Estos entornos ofrecen una
plataforma estructurada pero flexible, donde el estudiantado puede acceder a una amplia
variedad de recursos y actividades adaptadas a sus necesidades individuales, promovien-
do asi no solamente un aprendizaje significativo y autonomo, sino también ofreciendo es-
pacios de interaccion colaborativa y de construccion del conocimiento desde un enfoque
dindmico y contextualizado.

Siendo asi, en un paisaje de aprendizaje el profesorado disefia experiencias que de-
linean los objetivos a alcanzar, las herramientas de evaluacion y los productos de cada
actividad (Hernando-Calvo, 2015). Este enfoque permite estructurar el proceso de ense-
fanza de manera flexible y adaptada a las necesidades del estudiantado, promoviendo una
participacion activa en su propio aprendizaje.

Por tanto, un paisaje de aprendizaje puede visualizarse como un mundo o una ruta
compuesta por distintos espacios o caminos que los estudiantes deben recorrer, ya sea en
un orden determinado o con libertad de exploracion. En este trayecto, los contenidos y
actividades se integran de manera estratégica, permitiendo que el aprendizaje ocurra de
forma progresiva e interconectada. Cada espacio dentro del paisaje representa una opor-
tunidad para interactuar con diferentes tipos de recursos, desarrollar habilidades y aplicar
conocimientos en contextos diversos. De esta manera, el disefio del paisaje de aprendizaje
no solo organiza el acceso a la informacion, sino que también motiva al estudiantado a
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asumir un rol activo, fomentando la autonomia, la reflexion critica y la toma de decisiones
en su proceso formativo.

En un paisaje de aprendizaje, los contenidos se trabajan intentando abarcar el mayor
numero de estilos de aprendizaje posibles para que el estudiantado, desde sus diversas
habilidades, pueda adquirir los conocimientos. Ademas, las actividades se programan de
acuerdo a los distintos estados cognitivos de la persona: recordar, comprender, aplicar,
analizar, evaluar y crear. Cabe destacar que, mientras otras metodologias tradicionales se
centran en los tres primeros niveles, el disefio de los paisajes de aprendizaje exige consi-
derar prioritariamente las habilidades del orden superior: crear, analizar y evaluar, dando
especial énfasis en la creatividad. De esta forma, se logra un aprendizaje significativo, ya
que no solo se trata de que el usuario acumule conocimientos, sino también de que los
aplique activa y colaborativamente (Zomefo, 2019).

El Equipo Observatorio Profuturo (2022) propone una serie de ventajas que se re-
saltan a partir la implementacién de paisajes de aprendizaje y de las diversas estrategias
didacticas que permiten desarrollar:

- Facilitan la atencién individualizada del estudiantado al responder a sus necesida-
des proporcionandoles un entorno audiovisual, intuitivo y funcional que permite
captar su atencidn, haciendo mas atractivos los contenidos, logrando una mayor
retencion de los conceptos y potenciando su competencia digital.

- Aumentan la motivacion por el aprendizaje al proporcionar un entorno que combi-
na elementos ludicos con un disefo instructivo adecuado con actividades que son,
a la vez un reto y una motivacion para el estudiantado.

- Permiten un protagonismo auténomo de aprendizaje del estudiantado al brindar
oportunidades para aprender haciendo, con una guia desde la docencia, que acom-
pana en el viaje de exploracion y descubrimiento. La flexibilidad de los paisajes de
aprendizaje permite que cada alumno utilice los contenidos y resuelva los retos que
se le plantean en funcién de su forma de aprender. Asi, pasa de ser un sujeto pasivo
a un agente activo de su proceso de aprendizaje.

- Desarrollan la competencia digital del profesorado y estudiantado desde el pensa-
miento critico y el comportamiento seguro y ético en el entorno digital.

De este modo, los paisajes de aprendizaje se visualizan como entornos educativos
dinamicos y multifacéticos que integran diversos recursos y actividades de aprendizaje,
disefiados para promover la exploracidn, la colaboracién y la reflexién critica. Es impor-
tante destacar que su funcidn no es solo transmitir conocimientos, sino también involu-
crar activamente al estudiantado en su propio proceso de aprendizaje, facilitando la cons-
truccion de saberes de manera significativa y contextualizada.

Como consecuencia, debido a la efectividad de las estrategias didacticas que se pue-
den explotar a partir de la implementacion de los paisajes de aprendizaje en entornos vir-
tuales es necesario desarrollar una exploracion profunda, particularmente en el contexto
de la educacién superior. Debido a esto, la presente investigacion tiene como objetivo
general explorar el impacto de los paisajes de aprendizaje como estrategia didactica en
la participacion activa del estudiantado en entornos virtuales, especificamente en el mo-
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dulo de Praxis Pedagdgica de la Maestria en Educacion con Enfasis en el Aprendizaje del
Inglés. Para alcanzar este objetivo, se plantean tres objetivos especificos: identificar las
contradicciones y desafios existentes en la participacion activa del estudiantado en entor-
nos virtuales, disefiar un paisaje de aprendizaje que promueva un enfoque participativo
y reflexivo, y evaluar el impacto de dicho paisaje en la participacion estudiantil. A través
de un enfoque dialéctico-critico, este estudio no solo pretende ofrecer una comprension
profunda de las dinamicas de participacion en entornos virtuales, sino también contribuir
a la transformacion de las practicas educativas en dichos contextos.

METODOLOGIA

La investigacion se desarrolld bajo un enfoque exploratorio con una metodologia
cualitativa. Con un alcance exploratorio, el proceso investigativo se aplica a fenémenos
que no han sido previamente estudiados y se busca examinar sus caracteristicas (Ra-
mos-Galarza, 2020). Dado que el concepto de paisajes de aprendizaje es relativamente
innovador en el contexto seleccionado, el enfoque exploratorio permitié investigar de ma-
nera flexible y abierta, adaptandose a los descubrimientos emergentes durante el proceso
de investigacion. La implementacion de métodos cualitativos conllevd a una triangulacién
de datos que fortaleci6 la validez y confiabilidad de los resultados, ofreciendo una pers-
pectiva diferente pero complementaria del fenémeno estudiado.

Esta metodologia permitié obtener una vision integral del impacto de los paisajes
de aprendizaje en la participacion activa del estudiantado en entornos virtuales, especifi-
camente en el médulo de Praxis Pedagdgica de la Maestria en Educacion con Enfasis en el
Aprendizaje del Inglés. Pero, ademas, conllevé una comprension exhaustiva del impacto
de los paisajes de aprendizaje, proporcionando una base sélida para futuras investigacio-
nes y mejoras en el disefio instruccional y grafico de entornos virtuales.

Participantes

En esta investigacion participaron nueve estudiantes matriculados en el médulo de
Praxis Pedagdgica de la Maestria en Educacién con Enfasis en el Aprendizaje del Inglés.
Las personas participantes representaban una diversidad etaria, lo que permitié obtener
una variedad de perspectivas y experiencias sobre el impacto de los paisajes de aprendizaje
en entornos virtuales. Esta diversidad en edad fue un factor significativo, ya que permitié
analizar como diferentes grupos etarios interactuaban con las herramientas y estrategias
didacticas propuestas. Cada participante contribuyé con su vision tnica, enriqueciendo
asi los resultados y conclusiones de la investigacion.

Instrumentos

Para la presente investigacion se utilizaron diferentes técnicas e instrumentos con
el objetivo de medir cambios en la percepcion y nivel de participacion activa del estu-
diantado, asi como evaluar el impacto del paisaje de aprendizaje en esta participacion. La
Tabla 1 incluye las técnicas e instrumentos aplicados y su descripcidn, asi como el objetivo
especifico de investigacion con el cual cada uno de ellos se alinea.
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Tabla 1

Técnicas e instrumentos de investigacion

Instrumento o técnica

Cuestionario
pre implementacion

Descripcion

Evaluar la percepcion y el nivel de par-
ticipacidn activa del estudiantado en
cursos 0 mddulos virtuales anteriores.

Objetivo especifico

Identificar desafios existentes en la
participacién activa del estudiantado
en entornos virtuales de aprendizaje.

Cuestionario
post implementacién

Medir los cambios en la percepcion y
nivel de participacion activa tras la im-
plementacion del paisaje de aprendizaje.

Evaluar el impacto del paisaje de
aprendizaje en la participacion activa
del estudiantado en un entorno vir-
tual.

Estudio de caso: Analisis
de contenido de interac-
ciones en plataformas

Evaluar el tipo y la calidad de las in-
teracciones, la frecuencia de la parti-
cipacion y la colaboracién entre par-

Evaluar el impacto del paisaje de
aprendizaje en la participacion activa
del estudiantado en un entorno vir-

virtuales ticipantes. tual.

De esta forma, se disefiaron y aplicaron dos cuestionarios, uno antes y otro después
de la implementacion del paisaje de aprendizaje. El instrumento inicial se enfoc en eva-
luar la percepcidn y el nivel de participacion activa del estudiantado en cursos o médulos
virtuales anteriores. El mismo combiné preguntas cerradas con escalas tipo Likert y di-
cotomicas (si/no) para medir la participacion activa, motivacion y percepcion sobre los
paisajes de aprendizaje en entornos virtuales. Dado el tamafo de la muestra (9 estudian-
tes), los resultados tienen un enfoque cualitativo, permitiendo una comprension profunda
de sus experiencias y percepciones en lugar de establecer generalizaciones estadisticas. El
cuestionario fue respondido por las 9 personas participantes del moédulo, lo que permitié
obtener una vision inicial del contexto y la participacion activa del estudiantado en cursos
virtuales anteriores. Este instrumento permitid establecer una linea base de la participa-
cién estudiantil, identificando sus actitudes y experiencias previas en entornos virtuales.

El cuestionario final, administrado al término del moédulo, se centr6 en medir los
cambios en la percepcion y nivel de participacion activa tras la implementacion del paisaje
de aprendizaje. El instrumento fue disefiado con un enfoque estructurado para evaluar
la participacion activa del estudiantado en el entorno virtual y su experiencia con los
paisajes de aprendizaje en el médulo de Praxis Pedagogica. Se emplearon preguntas cerra-
das con escalas tipo Likert para medir la frecuencia de interaccion en foros y actividades
colaborativas, el nivel de motivacion y el grado de utilidad percibida de los recursos del
paisaje de aprendizaje. Asimismo, se incluyé una pregunta abierta para recopilar comen-
tarios adicionales sobre la experiencia del estudiantado, permitiendo asi un anélisis mas
profundo de sus percepciones. Aunque 7 de las 9 personas participantes completaron el
formulario, esta muestra sigue siendo representativa y aporta informacion valiosa sobre el
impacto del paisaje de aprendizaje. A diferencia del cuestionario inicial, que se aplicé du-
rante una sesion sincronica y obtuvo una respuesta completa, el cuestionario posterior se
administré de forma asincronica, lo que pudo haber influido en la menor tasa de respuesta
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al no garantizar la participacién inmediata del estudiantado. Los resultados obtenidos de
ambos cuestionarios fueron comparados para evaluar el impacto del paisaje de aprendiza-
je en la participacion activa del estudiantado.

Se realiz6 también un estudio de caso instrumental, centrado en el analisis de las
interacciones del estudiantado en la plataforma virtual Padlet a lo largo de las 12 semanas
del moédulo de Praxis Pedagégica. Este tipo de estudio no se limita a la descripcién de un
caso particular, sino que busca generar conocimiento mas amplio a partir del analisis de
situaciones especificas. En este sentido, el caso de Padlet sirve como un recurso para pro-
fundizar en la comprension de la participacion activa en entornos virtuales, contribuyen-
do al refinamiento de estrategias didacticas y la optimizacion del paisaje de aprendizaje.
Como senala Jiménez-Chaves (2022), los estudios de caso instrumental permiten exami-
nar un fenémeno en profundidad para derivar afirmaciones mas amplias sobre el objeto
de estudio, utilizando el caso como un medio para comprender patrones y tendencias
replicables en otros contextos educativos.

Esta exploracién en el estudio de caso instrumental se centrd en evaluar el tipo y la
calidad de las interacciones, la frecuencia de la participacion y la colaboracion entre parti-
cipantes. A través del analisis de contenido, se evaluaron las contribuciones realizadas en
cada micropaisaje. Este analisis permiti6 observar de manera objetiva el comportamiento
y la dindmica de participacion activa de cada participante, proporcionando datos cualita-
tivos sobre el impacto del paisaje de aprendizaje en sus interacciones virtuales.

Cabe destacar que la investigacion en su totalidad se llevo a cabo siguiendo estrictas
consideraciones éticas: ambos cuestionarios fueron completamente anénimos, y la par-
ticipacion fue voluntaria, garantizando asi la libertad de decision de las personas involu-
cradas. Ademas, se asegurd que los datos obtenidos fueran utilizados exclusivamente con
fines investigativos, respetando la confidencialidad e integridad de las personas partici-
pantes.

Procedimiento

El procedimiento de la investigacidn se estructurd en cuatro etapas claramente de-
finidas, con el propédsito de asegurar un proceso organizado y sistematico. La primera
etapa consistio en la planificacion y disefio del paisaje de aprendizaje, donde se crearon
los materiales y actividades didacticas especificas para el médulo de Praxis Pedagogica. La
segunda etapa implicé la implementacion del paisaje de aprendizaje en el entorno virtual
del curso, asegurando su accesibilidad y funcionalidad para todos los estudiantes. En la
tercera etapa, se aplicaron cuestionarios pre y post implementacion y se llevé a cabo un es-
tudio de caso instrumental. La cuarta y ultima etapa se centr6 en el andlisis de datos, eva-
luando tanto las respuestas de los cuestionarios como las interacciones para determinar el
impacto del paisaje de aprendizaje en la participacion activa del estudiantado. Establecer
estas etapas permitié un enfoque metddico, facilitando la recoleccién y analisis de datos
de manera ordenada y eficiente.
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Etapa 1: Planificacion y disefio del paisaje de aprendizaje

El proceso de planificacidon y disefio instruccional del paisaje de aprendizaje para
el médulo de Praxis Pedagogica se organizd cuidadosamente para garantizar una expe-
riencia educativa enriquecedora y coherente. Los contenidos se estructuraron en micro-
paisajes, cada uno abordando temas fundamentales del médulo: a) reflexion dialégica
de la docencia, b) mediacion pedagogica en la diversidad de los contextos educativos, y
c) sistematizacion de la practica docente. Estos temas se distribuyeron a lo largo de las
12 semanas del curso, con cada semana representada por un micro paisaje especifico. La
figura 1 hace referencia a esta distribucion del paisaje de aprendizaje con las 12 semanas
incluidas y otras semanas alusivas a cada uno de los temas del médulo.

Figura 1
Distribucién del paisaje de aprendizaje y otras semanas segiin los temas del médulo.
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Fuente: Elaboracion propia

De esta forma, el paisaje de aprendizaje se compuso de 12 rutas semanales, cada una
siguiendo los principios del disefio instruccional para asegurar que los usuarios se fami-
liarizaran e identificaran con la dinamica del paisaje desde el inicio. Cada micropaisaje
incorpordé diversos elementos multimedia, como audio, texto y video, ademas de espacios
de comunicacion y autoreflexion, como foros y pizarras colaborativas, proporcionando
herramientas y oportunidades para fomentar la participacion activa del estudiantado. La
Figura 2 ilustra diversas secciones de diferentes micropaisajes las cuales se apoyan de ele-
mentos multimedia, que, a su vez, direccionan a pizarras colaborativas.
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Figura 2
Secciones de micro paisajes.
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Por otra parte, el disefio grafico del paisaje de aprendizaje se adapt6 cuidadosamente
ala esencia del médulo, utilizando una paleta de cuatro colores base que se mantuvo cons-
tante a lo largo de todos los micropaisajes. Cada color represent6 un contenido especifico,
logrando una unidad grafica integral. La metafora pedagogica elegida para representar los
procesos dialdgicos reflexivos sobre la praxis educativa consistié en burbujas de dialogo,
distribuidas a lo largo del paisaje de aprendizaje. Estas burbujas simbolizaban los procesos
reflexivos y de interaccion, creando una representacion visual coherente y significativa del
enfoque educativo del médulo. La figura 3 hace referencia a la armonizacién del disefio
grafico del paisaje de aprendizaje segun la paleta de colores utilizada y la metafora peda-
gogica segun la tematica principal del médulo.
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Figura 3
Armonizacion del disefio grdfico segiin la temdtica del modulo.
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Para el disefio del paisaje de aprendizaje se utilizé la herramienta Genially debido
a su versatilidad y facilidad para crear un entorno interactivo. Genially permitié integrar
multimedia de manera eficiente y desarrollar un entorno educativo atractivo y dinamico,
facilitando la creacién de micropaisajes que no solo eran visualmente estimulantes, sino
también funcionales y accesibles para todos los estudiantes. La capacidad de Genially para
combinar diferentes tipos de contenido y su facilidad de uso fueron cruciales para la im-
plementacion exitosa de este innovador paisaje de aprendizaje.

Etapa 2: Implementacion del paisaje de aprendizaje

El proceso de implementacion del paisaje de aprendizaje en el mdédulo de Praxis
Pedagdgica se llevo a cabo con los 9 estudiantes matriculados a lo largo de 12 semanas.
Esta implementacion combind sesiones sincrénicas y asincrénicas para maximizar la fle-
xibilidad y efectividad del aprendizaje.

Durante las 12 semanas, se realizaron 3 sesiones sincrdnicas. Estas sesiones fueron
programadas estratégicamente al inicio, en la mitad, y al final del moédulo. La primera sesién
sincroénica se utilizo para presentar el paisaje de aprendizaje, explicar su estructura y objeti-
vos, y familiarizar a los estudiantes con las herramientas y recursos disponibles. La segunda
sesion sincrénica, celebrada a la mitad del curso, permitié al estudiantado compartir sus ex-
periencias hasta ese momento, discutir desafios y recibir retroalimentacién en tiempo real,
entre otros temas. La dltima sesion sincronica sirvio para reflexionar sobre todo el proceso
de aprendizaje, evaluar los logros alcanzados y discutir los resultados de las actividades.
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Las 9 sesiones restantes fueron asincronicas, disefiadas para fomentar la autorre-
gulacion y la participacion activa de cada estudiante. Cada semana, las personas partici-
pantes accedieron a un nuevo micropaisaje tematico que incluia actividades interactivas,
recursos multimedia (audio, texto y video) y espacios de comunicacién y reflexién (forosy
pizarras colaborativas). Estas sesiones asincronicas les permitieron gestionar su tiempo de
manera autdnoma, completar tareas a su propio ritmo y participar en discusiones en linea.

En todas las semanas, el paisaje de aprendizaje promovi6 la autorregulacion del es-
tudiantado, alentando a establecer sus propios objetivos de aprendizaje, monitorear su
progreso y reflexionar sobre su desempefo. Ademas, se incentivo la participacion activa
mediante actividades disefiadas para involucrar una interrelacion hacia el aprendizaje co-
laborativo, la resolucion de problemas y la aplicacion practica de los conceptos aprendi-
dos. Cabe destacar que esta combinacion de sesiones sincrénicas y asincronicas, junto con
el disefio interactivo y atractivo del paisaje de aprendizaje, creé un entorno de aprendizaje
dinamico y participativo, permitiendo al estudiantado desarrollar habilidades de autorre-
gulacion y una participacion activa en su proceso educativo.

Etapa 3: Aplicacion de cuestionarios y andlisis de contenido

La recopilacion de datos se llevo a cabo mediante la aplicacion de cuestionarios
antes y después de la implementacion del paisaje de aprendizaje para medir cambios en la
percepcion y nivel de participacion activa del estudiantado. Ademas, se realiz6 un analisis
de contenido de las interacciones en las plataformas virtuales utilizadas durante el médu-
lo, evaluando las contribuciones en las pizarras colaborativas para determinar el impacto
del paisaje de aprendizaje en la participacion activa del estudiantado.

Etapa 4. Andlisis de datos

El andlisis de datos se realiz6 mediante un enfoque cualitativo. Los datos obteni-
dos de los cuestionarios pre y post implementacion se analizaron utilizando estadisticas
descriptivas para identificar cambios en la percepcion y participacion activa del estudian-
tado. Los datos provenientes del estudio de caso instrumental sobre el analisis de conte-
nido de las interacciones en las plataformas virtuales, se codificaron y categorizaron para
identificar patrones, temas recurrentes y la profundidad de la participacién activa. Esta
combinacién de métodos permitié una comprension integral del impacto del paisaje de
aprendizaje en el mdédulo de Praxis Pedagogica.

ANALISIS DE RESULTADOS Y DISCUSION

Los resultados obtenidos proporcionan una vision detallada del impacto de los pai-
sajes de aprendizaje en la participacion activa del estudiantado en el moédulo de Praxis
Pedagogica. Estos resultados ofrecen una comprension integral de cémo el disefio e im-
plementacion de paisajes de aprendizaje pueden fomentar un entorno educativo mas in-
teractivo y efectivo.
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Cuestionario pre implementacion

Respecto al cuestionario pre implementacion, los resultados expuestos en la tabla 2
revelan que, en los cursos virtuales anteriores, el 33.3% del estudiantado siempre partici-
paron activamente en los foros de discusion y en la interaccion con compaieros mediante
herramientas colaborativas como chats, foros, pizarras colaborativas o grupos de trabajo.
Sin embargo, solo el 50% reporté un nivel moderado de compromiso con las actividades y
tareas asignadas. En cuanto a la motivacion, el 66.7% se sintié6 moderadamente motivado,
con su participacion fluctuando segun el interés en los temas tratados. Ademas, el 50%
expreso satisfaccion con su propio nivel de participacion en los cursos virtuales anteriores.
Notablemente, el 100% indic6é que no habian utilizado paisajes de aprendizaje en cursos
o moédulos anteriores, lo que destaca la novedad y potencial impacto de esta metodologia
en su experiencia educativa.

Tabla 2
Cuestionario sobre Participacion Activa y Experiencia con Paisajes de Aprendizaje en Entornos Virtuales

Frecuencia Descriptor

33.3% C e . . .y . .
] Participacién activa en los foros de discusidn en cursos virtuales anteriores.
Siempre
33.3% Interaccién con compaiieros a través de herramientas de colaboracion (como chats,
Siempre foros, pizarras colaborativas o grupos de trabajo) en los cursos virtuales anteriores.
50% Nivel de compromiso con las actividades y tareas asignadas en los cursos virtuales
Moderado anteriores.
66.7%
Moderadamente  Participacion segin el interés en los temas tratados en los cursos virtuales anteriores.
motivado
50% Nivel de satisfaccion con su propio nivel de participacion en los cursos virtuales
Satisfecho anteriores.
100% Utilizacion de paisajes de aprendizaje (entornos de aprendizaje integrados con mul-
No tiples recursos y actividades interactivas) en cursos o moédulos anteriores.

A partir de la encuesta inicial, se subraya como no se logra alcanzar ni siquiera el
50% de frecuencia en cuanto a la participacion activa del estudiantado en las diversas di-
namicas de cursos virtuales anteriores, donde no se habia interactuado antes con paisajes
de aprendizaje. Esto supone entonces la busqueda de estrategias didacticas que logren po-
tenciar la participacion activa del estudiantado en los entornos virtuales. En este sentido,
Ortiz-Aguilar et al. (2020) destacan que los entornos virtuales de ensefianza y aprendiza-
je requieren de estrategias didacticas que fomenten la construccién de conocimiento, la
cooperacion y la interaccidn entre los participantes, enfatizando la necesidad de docentes
competentes que medien la actividad pedagogica. Por ende, estas estrategias representan
una oportunidad clave para transformar la dinamica del proceso educativo y promover
sistemas de aprendizaje mas significativos en espacios digitales.
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Cuestionario post implementacion

Con base en los resultados obtenidos del cuestionario aplicado post implementa-
cion, la tabla 3 muestra como los resultados reflejan una valoracion positiva del paisaje
de aprendizaje en el mddulo de Praxis Pedagdgica. De esta forma, un 57.1% de los parti-
cipantes indicd una participacion activa constante en foros de discusién y herramientas
colaborativas, mientras que el mismo porcentaje calific como moderado su compromiso
con las actividades asignadas. La utilidad de los recursos del paisaje de aprendizaje fue
destacada, con un 85.7% de respuestas indicando que estos fueron extremadamente utiles
para comprender los temas del modulo. Ademas, un 71.4% reportd una alta motivaciéon
al participar en las actividades interactivas, incrementando su interés por los contenidos
del moédulo. La diversidad de recursos fue calificada como excelente por el 71.4% de los
participantes, y el 42.9% considerd que el paisaje facilité en gran medida su participacién
activa, mostrando el impacto positivo de esta estrategia didactica.

Tabla 3
Cuestionario sobre participacion activa y experiencia con paisajes de aprendizaje en el moédulo Praxis
Pedagoégica

Frecuencia Descriptor

57.1%

O Participacion activa en los foros de discusion en el médulo de Praxis Pedagogica
Siempre

57.1% Interaccidon con compaiieros a través de herramientas de colaboracién (como chats,
Siempre foros, pizarras colaborativas o grupos de trabajo) en el médulo de Praxis Pedagdgica

57.1% Nivel de compromiso con las actividades y tareas asignadas en el médulo de Praxis

Moderado Pedagoégica
85.7% . o o
Utilidad de los recursos del paisaje de aprendizaje para comprender los temas del
Extremadamente ) . L.

L. modulo Praxis Pedagogica

utiles

71.4% Participacion en las actividades interactivas del paisaje de aprendizaje del modulo
Siempre Praxis Pedagogica

71.4% Motivacion al participar en las actividades del paisaje de aprendizaje del médulo

Muy motivado  Praxis Pedagdgica

71.4% . , . - o
Mucho Incremento de interés por los temas del médulo a partir del paisaje de aprendizaje

71.4% Calificacion de la diversidad de recursos y formas de representacion en el paisaje de

Excelente aprendizaje

42.9% - 42%
En gran medida -
Mucho

Nivel de facilitacién de participacién activa en el mddulo a través del paisaje de
aprendizaje.

En términos generales, los resultados evidencian que el paisaje de aprendizaje imple-

mentado en el modulo de Praxis Pedagdgica tuvo un impacto positivo en la experiencia de
aprendizaje del estudiantado. La participacion activa en actividades colaborativas y foros mos-
tré una mejora sustancial en comparacion con dinamicas previas, lo que indica que el enfoque
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interactivo y reflexivo del paisaje contribuy6 a un mayor compromiso. Este hallazgo se alinea
con otros estudios que resaltan la efectividad de estrategias dinamicas para incrementar la mo-
tivacion y la interaccion en entornos virtuales. En ese sentido, Castro-Benavides et al. (2023)
seflalan que actividades interactivas pueden mejorar el aprendizaje, la motivacién y el compro-
miso del estudiantado en diferentes niveles educativos y contextos culturales.

La alta calificacion otorgada a la utilidad y diversidad de los recursos resalta su efec-
tividad para abordar diferentes estilos de aprendizaje y fomentar el interés en los temas del
modulo. En esta linea, Freire-Mora et al. (2024) puntualizan en como el disefio de conte-
nidos interactivos desempefa un papel clave en la captacion de la atencidn estudiantil y
la promocién de un aprendizaje activo. Estos materiales incluyen recursos como videos,
simulaciones, juegos educativos y actividades que fomentan la participacion activa de los
estudiantes. Este enfoque, al integrar diversas formas de interaccién, favorece una expe-
riencia de aprendizaje mas enriquecedora y dinamica.

Asimismo, la motivacién y el incremento del interés sugieren que el disefio parti-
cipativo del paisaje logré conectar de manera significativa con las necesidades e intereses
del estudiantado, favoreciendo una experiencia mds inmersiva y enriquecedora en el en-
torno virtual. De acuerdo con Tafur-Méndez et al. (2022), la motivacion juega un papel
crucial en el proceso de ensefianza y aprendizaje. De ahi que la actitud del profesorado es
importante, pero aun mas lo es el uso adecuado de las herramientas digitales disponibles.
Estas herramientas permiten a la docencia crear recursos que no sélo son relevantes para
el tema que se ensefla, sino también efectivos para mantener el interés y la participacion
del estudiantado, mejorando asi el proceso de aprendizaje en entornos digitales.

Por otra parte, el cuestionario post implementacion incluy6 una pregunta abierta
sobre la participacion activa e interaccién con el paisaje de aprendizaje en el médulo de
Praxis Pedagdgica. La tabla 4 expone cuatro grandes categorias a partir de la variedad de
experiencias y percepciones del estudiantado seguin la pregunta.

Como consecuencia, el andlisis retrospectivo de la implementacion del paisaje de
aprendizaje muestra que, en general, el estudiantado a nivel general valora positivamente
su estructura y dinamismo, destacando cémo facilité un aprendizaje mas interactivo y
organizado. Para Tafur-Méndez et al. (2022), el uso de la tecnologia con fines didacticos
es una realidad que debe aprovecharse al maximo, por lo que es crucial analizar los dis-
tintos contextos y temas de aprendizaje para elegir las herramientas mas adecuadas, y, so-
bre todo, mantener una actualizacién continua de las nuestras herramientas pedagogicas
frente a los rapidos avances tecnologicos.

A pesar de las percepciones y experiencias positivas a nivel general en cuanto a la
participacion activa y la experiencia con el paisaje de aprendizaje en el Médulo Praxis
Pedagdgica, es imperativo tomar en cuenta la sobrecarga de herramientas y la cantidad de
informacion que podria presentarse respectos a la gestion de tantos recursos. Esto sugiere
la necesidad de un ajuste en la cantidad de herramientas digitales y la cantidad de infor-
macion de forma que no resulten abrumadoras para el estudiantado. De acuerdo con la
UNESCO (2024), la revolucion digital tiene un gran potencial, pero su uso en educacién
debe centrarse en mejorar el aprendizaje y el bienestar de estudiantes y docentes, priori-
zando siempre las necesidades del alumnado y apoyando la ensefianza. Por lo tanto, es
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crucial seleccionar y gestionar adecuadamente las herramientas digitales, asegurando que
complementen el proceso de ensefianza y aprendizaje por medio de espacios enriquece-
dores y significativos, y que no conlleven a una saturacion cognitiva.

Tabla 4
Pregunta abierta sobre participacion activa y experiencia con paisajes de aprendizaje en el mddulo Praxis
Pedagogica

Categoria Experiencias y percepciones

Se destaca la claridad, la estructura ordenada y la dinamizacién que ofrece el pai-

Valoracién positiva
del paisaje de apren-
dizaje

saje de aprendizaje. La apreciacion por la “informacidn clara y precisa” y la “herra-
mienta ordenada y dindmica” refleja una buena acogida del disefio y organizacion
del entorno virtual, sugiriendo que este tipo de espacios digitales facilita el apren-

dizaje activo.

L, Se reconoce el atractivo de la plataforma utilizada (Genially), comparandola fa-
Apreciacién por el

dinamismo de la pla-
taforma virtual

vorablemente con las clases tradicionales sincrénicas. Esto resalta la efectividad
de las herramientas digitales para captar la atencion y el interés del estudiantado,
facilitando un ambiente de aprendizaje mas interactivo y menos mondtono.

Se destaca un comentario de una persona en especifico con déficit de atencion,
Impacto positivo en quien expreséd que el paisaje de aprendizaje le ayudd a mantener el orden y estar

la organizacién y la al tanto de sus tareas. Esto sugiere que el disefio estructurado y organizado del

inclusiéon paisaje de aprendizaje puede ser una herramienta eficaz para estudiantes con nece-
sidades especificas, ayudandoles a gestionar mejor su participacion y aprendizaje.
Se resalta un comentario que apunta a la cantidad de informacién y las multiples
Desafios relaciona- herramientas (como el aula virtual y el paisaje de aprendizaje) que pueden resultar

dos con la sobrecarga abrumadoras. A pesar de reconocer la organizacién del entorno, se destaca un reto

de informacién en cuanto a la gestion de tantas plataformas, lo que podria implicar una sobrecarga

cognitiva para algunas personas participantes.

Estudio de caso instrumental: Analisis de contenido de interacciones

El estudio de caso instrumental para el analisis de contenido de las interacciones
en plataformas virtuales se realizé tomando como base las contribuciones semanales del
estudiantado en la pizarra colaborativa de Padlet, estructurada en 12 temas segun el con-
tenido de cada micro paisaje. Esta técnica permitié a la persona investigadora llevar un
recuento detallado del nivel de participacion e interaccidon de cada estudiante, registrando
tanto la frecuencia como la calidad de las intervenciones.

A lo largo de las 12 semanas, se observo una participacion sostenida respecto a
las tematicas abordadas en cada micro paisaje. La mayoria de las personas participantes
interactu6 activamente, tanto en sus aportes individuales como en sus respuestas a las
publicaciones de sus compaiieros, fomentando un intercambio colaborativo y reflexivo.
Esto concuerda con Reyna-Diaz (2020), quien afirma que la implementacién de entornos
virtuales en el ambito educativo mejora la eficiencia del aprendizaje, ya que proporciona
al estudiantado una serie de habilidades y competencias para desarrollarse exitosamente
como profesionales.

REVISTA PANAMERICANA DE PEDAGOGIA, n. 40 (2025). E-ISSN: 2594-2190 17




Silvia Saborio-Taylor; Alejandra Alvarez-Chaves; Stephanie Valdivia-Durdn

No obstante, en las tres ultimas semanas del médulo, se identificé una leve dismi-
nucion en la participacion, atribuida al cierre del curso y a la carga académica relacionada
con la entrega del trabajo final. En ese sentido, Loyola-Illescas (2021) reafirma que fac-
tores como la carga académica y la gestion del tiempo influyen significativamente en el
estado de animo y la participacion del estudiantado en entornos virtuales. Sin embargo,
a pesar de esta ligera baja, la respuesta del estudiantado fue notable, ya que la mayoria
solicité voluntariamente una extension de tiempo posterior al cierre formal del médulo
para completar sus participaciones e interacciones en la pizarra colaborativa. Este com-
portamiento refleja no solo el compromiso del estudiantado con las dindmicas del paisaje
de aprendizaje, sino también el impacto positivo de esta estrategia en fomentar la autorre-
gulacién y aprendizaje activo y colaborativo.

CONCLUSIONES

La implementacion del paisaje de aprendizaje en el médulo de Praxis Pedagdgica
reafirma la necesidad de promover entornos virtuales de aprendizaje mas enriquecedo-
res, significativos y proactivos, especialmente en programas de posgrado. A lo largo de la
investigacion, se logré identificar las contradicciones y desafios en la participacion activa
del estudiantado en entornos virtuales previos, destacando que, si bien estos espacios ofre-
cen flexibilidad y acceso a multiples recursos, la interaccion y el compromiso no siempre
se mantienen constantes. Entre los principales retos detectados se encuentran la falta de
estrategias diddcticas que incentiven la colaboracidn, la sobrecarga de informacién y la
limitada comunicacidn entre estudiantes y docentes.

Para abordar estas dificultades, se diseié un paisaje de aprendizaje con un enfoque
participativo y reflexivo, integrando multiples recursos interactivos, estrategias de auto-
rregulacion y actividades colaborativas que promovieron una mayor conexién entre el
estudiantado y los contenidos. Es importante destacar que la adopcidon de un recurso en
linea para la ensefianza y aprendizaje depende en gran medida de como esté estructurada
su arquitectura de contenido. Una arquitectura de contenido bien planificada facilita la
adaptacion y reutilizacion de sus elementos para atender las diversas necesidades del estu-
diantado (Quesada-Pacheco, 2018). De esta forma, la novedad de esta investigacion reside
en el disefio e implementacion de un recurso educativo enfocado en la personalizacion
del aprendizaje, que integré elementos graficos, multimedia y colaborativos. Esto permi-
ti6 que el estudiantado se identificara profundamente con el EVA y el médulo, ademas de
asumir un rol activo en su proceso formativo.

La evaluacion del impacto del paisaje de aprendizaje evidencié una mejora en la
participacion activa, el nivel de motivacion y el interés por los contenidos, lo que sugiere
que su implementacion puede ser una estrategia eficaz para fortalecer la interacciéon en
entornos virtuales. Segtiin Pérez-Benavides (2022), estos entornos no solo potencian habi-
lidades especificas, sino que también favorecen la participacion reflexiva y el pensamiento
critico. Esto coincide con los hallazgos del presente estudio, que destacan el impacto posi-
tivo del paisaje en la motivacidn, la interaccion y el interés por los contenidos del médulo.
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No obstante, la investigaciéon también permitié identificar limitaciones, como la
necesidad de optimizar la cantidad de informacion presentada para evitar una sobrecar-
ga cognitiva y mejorar la gestion de los recursos digitales para asegurar una experien-
cia de aprendizaje mas equilibrada. Esto refuerza la recomendacién de seleccionar y
optimizar las herramientas digitales utilizadas en los paisajes de aprendizaje, priorizando
su funcionalidad y accesibilidad, como sugiere la Unesco (2024).

Finalmente, se reconoce que los paisajes de aprendizaje representan una estrategia
didactica innovadora con un alto potencial para transformar las dindmicas de participa-
cion en entornos virtuales. Sin embargo, futuras investigaciones podrian ampliar el estu-
dio a una muestra mas diversa o analizar la efectividad de los paisajes de aprendizaje en
distintas disciplinas y niveles educativos. Asimismo, se sugiere explorar como la forma-
cién docente en el disefio e implementacion de estos entornos influye en su efectividad,
garantizando que su aplicacidon continte evolucionando y respondiendo a las demandas
del contexto educativo digital.

A modo de conclusion, en los EVA, el profesorado debe organizar los medios, recur-
sos y actividades indispensables para compartir, generar y construir conocimiento. Esto
requiere establecer una dinamica de interaccidn e intervencion entre docentes y estudian-
tes que favorezca la comunicacion y el intercambio de experiencias, perspectivas y re-
flexiones (Flores-Gonzalez et al., 2022). En esa linea, los paisajes de aprendizaje represen-
tan una estrategia prometedora para transformar las dinamicas de participacién en este
tipo de entorno, contribuyendo a una educaciéon mas significativa, activa y colaborativa
segun las demandas de la sociedad actual.
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